Kédovani ornamentu

V minulé &asti serialu jsme popsali zplsob kddovani standardnich pisem. V tomto
odstavci popiSeme zpulsob kddovani pisem, ktera neobsahuiji latinkovou abecedu, ale
rizné piktogramy, ikony, ornamenty a podobné. Jedna se napfiklad o pisma Symbol,
Zapf Dingbats a podobné.

Pfi praci s ornamenty vznika jista potiZ, dana schopnostmi (i spiSe neschopnostmi)
bé&Znych jednobajtové orientovanych systému a aplikaci: operacni systémy ¢&i aplikace
totiz nepredpokladaji praci s vice nez jednou znakovou sadou; ornamenty pfitom ale
nejsou nic jiného nez pravé jina znakova sada. Jinymi slovy, pokud v takovémto systéemu
napisete nékolik znakud pismem Symbol, tak vam systém nijak nezabrani napsany text
oznadcit a napriklad pfevést na verzalky (velka pismena), cozZ je ale v pfipadé symbolld z
pisma Symbol nesmysl: 0 znacich jako jsou ®, =, £, + nebo « nemulZeme fici, jedna-li
se o verzalky nebo minusky (mala pismena). Podobné, nasledujici ¢tyfi ornamenty ze
Zapf Dingbats 13 urcité netvofi slovo; pfesto ale, poklepete-li na né, oznaci se jako
jedno slovo (cozZ je zplsobeno tim, Ze jejich kddy odpovidaji pismenam ,ahoj“). Lze tedy
ocekavat, Ze pfi tisku ovladac tiskarny tato pisma spravné nezakoduje, protoZe
nepredpoklada praci s vice nez jednou znakovou sadou, jinymi slovy nezna sadu liter
(tedy jejich jména), ktera je v daném pismu obsaZena. Je snad zfejmé, Ze se litery
nejmenu;ji stejnymi jmény, jako litery ze standardnich pisem.

V pfipadé ornamentu proto firma Adobe pouZila jiny zpusob kédovani; pro kazdé
pismo s ornamenty je definovano jeho vlastni kddovani a pfislusny kodovaci vektor je
umistén pfimo v pismu. Tiskovy ovlada¢ je potom vhodnym zpusobem informovan, Ze
dotyCné pismo nema pfi tisku pfekddovavat do vlastni znakoveé sady, ale ponechat v
jeho vlastnim kodovani. Vétsinou se jedna o jeden bit (na pocitacich Macintosh
napfiklad v kufru s pismy); jindy muze byt pouZit ponékud inteligentnéjsi zplsob
(Castokrat pod aplikacemi v systému Unix), kdy se o pfekodovani rozhodne az v
tiskarné na zakladé toho, je-li pismo ve StandardEncoding €i nikoli (toto rozhodnuti je
pfitom obsaZeno v postscriptovém kodu, ktery ovladac do tiskarny zavede).
Poznamenejme ale, Ze Macintosh muZe byt v tomto pfipadé vyjimkou, nebot umoZzriuje
pisma s ornamenty prekddovat; pismo Symbol na pocita¢i Macintosh napf. obsahuje
znak @ na pozici 240, ktera je ve Windows neobsazena.

VysSe uvedené feSeni ma ovSem ten ddsledek, Ze pismo s ornamenty je ve stejném

kddovani na vSech platformach. Jinymi slovy, znak A z pisma Symbol ma vzdy kdd 94
(tedy stejny, jako litera ,A“ v ASCII kddovani), znak ™ ma vzdy kod 228, coz odpovida
pismenu ,$“v kdédovani Macintosh CE, znaku ,%0“ v kddovani Macintosh Roman a

pismenu ,a“ v kédovani Windows, Windows EE i ISO Latin 1 a Latin 2. Jinymi
slovy, tento znak se vZdy piSe na klavesnici jinak.

Shodnost kédovani symbold na rdznych platformach ma jesté ten dusledek, Ze v
téchto pismech nejsou vétsinou obsazeny pozice 128 az 159, které na nékterych
platformach nejsou dostupné.

Koédovani stredoevropskych a nelatinkovych pisem

Zminme se nejprve o kodovani stfedoevropskych (CE) pisem a cyrilice. Na vétsiné
pocitacd kromé pocitaCe Macintosh je totiz situace obdobna, jako v pfipadé pisem s
ornamenty: operacni systém nebo aplikace pracuje s jednou znakovou sadou a text
psany napf. CE pismy (tedy ¢esky) chapou upIné stejné, jako text psany v puvodni
znakoveé sadé. Dusledkem toho je, Ze se napriklad pfi poklepani na slovo neoznadi toto
slovo celé nebo se oznadi vice nez toto slovo, nebo napfiklad to, Ze nefunguje spravné



prfevod mezi verzalkami a minuskami, a tak dale a tak dale. Zkuste napfiklad v ¢eské

verzi napsat pismem Arial text adx (exponent je znak s kddem 179) a poté zklepat na
pismeno a. Oznaci se (chybné€) cely vyraz. Nebo obracené, zkuste v americké verzi
Windows napsat slovo ,ZiZzala“ v pismu Arial CE a potom a néj zaklepat. Oznaci se jen
¢ast ,ala“. Jedinou vyjimkou v tomto pfipadé je Macintosh a jeho systém znakovych sad.
Firma Adobe proto musela zvolit stejny postup, ktery pouZila u pisem s ornamenty, totiz
ten, Ze pismo je napevno zakddovano a tiskovy ovladac¢ ho pfi tisku neprfekddovava,
protoZe to zkratka neumi. Pismo je pfitom zakddovano do odpovidajici znakové sady
Windows (CP 1250 = Windows EE, resp. CP 1251 pro cyrilici), a to jak ve verzi pro
Windows, tak ve verzi pro Macintosh(!). Na pocitac¢i Macintosh je totiZ tiskovy ovlada¢
schopen pismo prekoddovat do své vlastni znakoveé sady Macintosh CE (nebo Macintosh
Cyrillic), ato i v prfipad€, Ze pismo neni ve StandardEncoding. Jinymi slovy, pfi tisku z
pocitace Macintosh ovladac¢ pismo v kodovani Windows EE prekdduje do sady
Macintosh CE a pfi tisku z Windows zustane pismo v kédovani Windows EE (které je v
ném obsazeno), nebot ovlada¢ Windows ho prekddovat prosté neumi. Tim je tedy
dosaZeno toho, Ze pismo je na obou platformach shodné a Ize je po zavedeni na disk
tiskarny sdilet obéma platformami a pfitom z kazdeé v jiném kodovani.

Pro systémy pracujici pod systémem Unix je situace ponékud sloZitéjsi, napfiklad
proto, Ze pro kddovani ¢eské abecedy se pouZziva nékolik ridznych kddd, Castokrat i v
ramci jednoho systému (jiny kod pro rdzné aplikace v textovém reZimu a jiny pod X
Window). V soucCasné dobé proto zatim neexistuje univerzalni feseni a pripady
jednotlivych systémd tady nebudeme podrobnéji rozebirat.

Kddovani ostatnich nelatinkovych pisem, jako je napfiklad japonstina nebo ¢éinstina,
je opét zaloZzeno na jménech liter a kddovacim vektoru a poskytuje podobné vlastnosti,
jako v pripadé pisem standardnich. Popis znakovych sad, pouzivanych pro japonstinu,
stejné tak jako popis ponékud sloZitéjsi struktury pisem, by byl zna¢né rozsahly a
prekrocCil by zaméreni tohoto ¢lanku. Zajemce nalezne podrobnéjsi informace napfiklad v
PostScript SDK firmy Adobe.



